INVISIBILIDAD II
Este hechizo hace que casi no se te pueda ver conscientemente. Aunque te estén buscando no te verán, a menos que te les pares adelante y los saludes o algo por el estilo. 

Para poder ver a quien use este hechizo es necesario que falle una tirada de discreción y que el que lo ve pase una tirada de otear(sin ningún bonus). En caso de verlo solo será por un instante(menos de un asalto).

Tipo: Poción

Duración: Una hora. Después de esa hora se tira irracionalidad para continuar otra hora, y se continua invisible hasta fallar en la tirada. Si se tiene una irracionalidad mayor a 75, se tira solo con el 75%, de lo contrario se podría estar invisible eternamente.

Caducidad: 1 D 3 Días. Solo el Director sabrá el resultado de esta tirada.

Componentes: Tripas humanas, cerebro humano, ojos de una virgen y agua.

Preparación: Se cocinan los ingredientes en agua desde que oscurece hasta que la luna alcanza su máxima altura. Solo se puede hacer en noches con luna (no necesariamente luna llena).

Después se bebe (o esta listo) cuando la luna esta en su punto máximo.

Los elementos humanos deben ser frescos y obtenidos de individuos torturados hasta de morir. Los tres elementos humanos deben ser de individuos distintos.

Hay que Tirar alquimia para prepararlo, además de astronomía para conocer la posición exacta de la luna.

